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Prefata
PRELIMINARII LA O INTELEGERE
A DEMNITATII JOCULUI IN LUMEA CULTURII

Tn 1560, Bruegel picteazi jocuri de copii. Specialistii au
ficut inventarul scenelor: saptezeci si opt de experiente
ludice, aproape replica plasticd a jocurilor enumerate de
Rabelais in cartea 22 din Gargantua. Cum am putea spune,
privind Jocurile lui Bruegel, ci nu stim ce este jocul ? In col-
tul din stinga al tabloului, pe o prispd, doua fete joaci arsice.
Deschizi din nou cartea specialistului si afli ¢a jocul redat
aici de Bruegel e vechi de cand lumea, ci la greci se numea
pentelitha (,cinci pietre®), la romani tali, ci englezii 1i spu-
neau ca si grecii — five-stones —, lar germanii Fangsteine,
ca Rabelais 1l inregistreazi sub numele de aux martres sau
aus pingres, cd 1l joacd deci copiii dintotdeauna si de pretu-
tindeni, din moment ce il cunosc si japonezii (Otadama),
iar ci miale, cum le zice la arsice pe munteneste, sunt de
gdsit pand si in mormintele preistorice din Kiev. Tabloul
lui Bruegel si cartea care il tilmiceste nu fac decit sd ne
confirme impresia ci, tocmai fiindcd suntem intr-un spatiu
familiar, stim, si c4, departe de a constitui o problemd, jocul
nu poate insemna mai mult decit prilejul unei recunoasteri
sau regasiri. Treci pe suprafata pinzei cu gandul ¢3 in repre-
zentarea eternului-ludic este consfintitd nu doar o triire tre-
cutd, ci si detinerea unet stiinte a lucrului.

Ce poate fi atunci o carte despre joc dacd nu evocarea unei
experiente colective si a unei cunoasteri subintelese ? Dar pand
si pictura este poate mai mult decit atit; cind in locul unei
51mp1e reprezentiri ajungem si vedem o imagine cu talc,
deci un simbol, atunci putem intelege ci tabloul lui Bruegel
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este, in fond, o capcani: inventariind plastic jocuri, el ne poate
lisa la suprafata jocului; simpla traducere in reprezentare
a bunului-simt, nu ne confirma el credinta ci spatiul experien-
tei este totuna cu cel al cunoasterii?

Sd privim 1nsd mai atent: sub chipurile acestea incerte,
de copii batraniciosi, este antrenatd parci toatd suflarea unei
comunitati, si gindul ci toatd [umea se joacd deschide deo-
datd catre un alt soi de ludus sau citre un perpetuum ludic.
De altminteri, totul este aici atat de nefiresc, Incit esti Impins
s treci de la simpla privire la o cumpénire mai atentd a lucru-
rilor. Locul de desfisurare a jocurilor sunt piata unui oras,
curtile si casele care o imprejmuiesc, ba chiar strizile care
se deschid din piata, creand liniile de fugd ale tabloului. Cele
saptezeci si opt de jocuri triiesc insd intr-o falsd vecinitate;
coexistente, ele nu pot fi gindite decit sub forma unor c/isee
ludice; prelungind in gind miscarile protagonistilor, sun-
tem obhgatl sd constatim cd el Isi violeaza reciproc spatiile
de joc; vecinitatea jucidtorilor eterogeni este astfel fictiva
s, desi adusi sd existe laolaltd Intr-o topografie reald (piata),
el creeazd de fapt o sinteza spatiald artificiald, care capatd
de indata o valoare ideald si demonstrativd. Este ca si cum
toate curtile copiilor s-ar fi virsat intr-o piatd abstracti a jocu-
lui. Din tablou, se degajd un soi de ostentatie ludica, si
aceastd senzatie de ,,prea mult joc ne obligi si ne gandlm
cd jocul nu este doar o experientd cu hotare ferme, cd, des-
chizand aceasta expozitie a jocului intr-un spatiu conventio-
nal, Bruegel a avut mai degraba in vedere o dimensiune a
existentel, o realitate care debordeazi granitele copiliriei,
invadand, ca o figuri a cirei existentd ne scapi deocamdats,
intreaga regiune a fiintei umane. Tabloul lui Bruegel nu este
un raspuns, dar este deschiderea unei probleme.

Raspunsurile care s-au dat acestei probleme sunt extrem
de variate, 1nsd atitudinile posibile fatd de ea sunt constante
s1, dupa indrizneala cu care s-au desprins de realitatea empiricd
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a jocului, trecand la surprinderea unei semnificatii mereu
mai Inalte, ele se definesc fie ca stiintifice, teoretic- culturale
sau filozofice. In istoria explicirii jocului, s-a intimplat astfel
ca determinarea esentei sale sd suporte mersul urcitor al gan-
dirii care piseste spre cercuri tot mai largi de generalitate.
S-a petrecut asa cu orice realitate in care omul s-a simtit esen-
tial angajat (limba, sacrul, munca sau tragicul, de pllda) sau
este vorba, 1n cazul jocului, de un fenomen pr1v1leg1at care
meritd atentia unor atitudini spirituale conjugate ? Nu este

vorba aici de o proprietate care impune jocul altfel si mai
presus constiintei noastre decit poate s-o facd oricare altd
dimensiune aflatd in lumea omului ? Daci jocul este o expe-
rientd simulatd a nedeterminirii, s-a spus, atunci inseamna
ci el este unica modalitate a distantarii fatd de tot ceea ce
in viata curentd inseamna loc fix, dependenté, reglare Cicli,
chiar reglementat jocul termind prm a ne da constiinta gra-
tuititii ascunse In orice angajare si, In misura in care scoate
la lumind procentul de arbitrar ce rezidi in orice intreprin-
dere umand (sau cosmici), denuntind gravitatea doar ca pe
una dintre fetele posibile ale lucrurilor — jocul este garantie
palpabild si intretinere constanti a reflexului libertatii, nu
doar libertate ciutatd, promisd, propusd sau visati.

Toate atitudinile amintite au pornit de la aceastd sub-
stantd ireductibild a jocului si au ficut din gratuitate si refle-
xul exersat al interdetermindrii secretul unei forme superioare
de metabolism, capabile si dea seama de specii comporta-
mentale mergand de la hirjoneala ludici a mamiferelor supe-
rioare si pand la actul cultural intemeietor de conditie umana.
Substanta ludici a fost atinsa de fiecare datd altfel de mana
exactd si prozaicd a omului de stiintd, de cea cumpanitd intre
fapte si integriri totalizatoare a teoreticianului culturii sau
de gestul speculativ care a sters de pe ea urmele contingentei
si, izgonind-o pana si din ograda omului, a scildat-o in spuma
cite unui gind cosmic, transformand-o in purd Figurd a
Lumii. Dar punctul vizat de ipoteza stiintificd, de teoria
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culturali sau de cea filozofici a fost mereu acelasi. S3-1 urma-
rim, conjugat de cele trei deschideri ale spiritului. Unde se
asazd, in aceasta polifonie a gindului, cartea lui Huizinga ?

Jocul si atitudinea stiintifica

Jocul la care se raporteaza biologia, psihologia sau socio-
logia nu este altul decat cel pe care il purtim fiecare in minte
ca rememorare a unei experiente ludice trecute, ca fapt de
divertisment sau ca experientd ludicd striind, triitd sub
forma de spectacol. Ceea ce insi pentru bunul-simt este un
fapt subinteles trebuie si devini pentru atitudinea stiintificd
unul inteles: asadar, jocuri de animale, copii sau oameni
mari, transformate in fapte de observatie si supuse unor tra-
ditionale tehnici de prelucrare in vederea obtinerii unor teorii
care si stabileasca functiile fenomenului ludic in economia
vietii individului sau a civilizatiilor urbane. Deci, nu prin
punctul ei de pornire contrazice atitudinea stiintifica bu-
nul-simt, ci prin precizirile obtinute ca rezultat al unor pre-
lucriri specializate.

1l contrazice insi ea cu adevirat, ficindu-I si admiti ci
un sens nebdnuit dirijeazd din ascuns si dd o altd dimensiune
acelei realititi pe care el 0 numea in mod conventional
»joc ? Oricat de spectaculoase ar fi, vorbirile tehnice despre
joc se pastreazd in limitele unui firesc al lucrurilor scos la
suprafatd si exprimat concis; in cunoasterea propusi, mai
este loc pentru recunoastere, si bunul-simt, confruntat cu
stiinta, poate spune ci, in fond, o teorie sau alta nu este decat
concentrarea maximd a unei stiinte difuze.

Jocul si temeinrile biopsihologice ale libertatii. Dezvol-
tarea psihanalistului Géza Réheim are ca punct de pornire
teoria antropologului danez Bolk (1926). Bolk a incercat si
dea o explicatie a faptului i nici un mamifer nu se dezvoltd
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INTRODUCERE

Atunci cand noi, oamenii, n-am mai parut a fi atat de des-
tepti pe cat se crezuse intr-o epocd mai fericitd, care profesa
cultul Ratiunii, speciei noastre i s-a dat, pe langd denumirea
de homo sapiens, si aceea de homo faber, omul faur. Acest
din urma termen era insa mai putin nimerit, deoarece califi-
cativul de faber poate fi dat si multor animale. Ceea ce este
valabil pentru ,,a fauri“ este valabil si si pentru ,,a se juca“: nume-
roase animale se joacd. Totusi, am impresia c¢i homo ludens,
omul care se joacd, indica o functie la fel de esentiald ca si
cea de faur si ci meritd un loc langi termenul de homo faber.

Este veche ideea cd, dacd patrundem cu analiza pani la
capdtul posibilititilor noastre de cunoastere, orice actiune
omeneascd se reduce la o joacd. Cine se declard multumit
cu aceastd concluzie metafizici si nu citeascd volumul de fata.
Mie nu mi se pare ci ea ne-ar indreptiti si renuntim la
scoaterea in evidentd a jocului ca factor caracteristic a tot
ceea ce existd pe lume. Personal, eu am ajuns de mult si din
ce in ce mai categoric la convingerea cd civilizatia umand se
naste si se dezvoltd in joc si ca joc. In scrierile mele se pot
gasi, incd din anul 1903, semne ale acestui punct de vedere.
In 1933 i-am dedicat discursul pe care l-am rostit cu prilejul
instaldrii mele ca rector al Universititii din Leida si i-am dat
titlul: Over de grenzen van spel en ernst in de cultunr (Despre
limitele jocului si ale seriozititii in culturd)!. Ulterior, cind

! Haarlem, Tjeenk Willink, 1933. Verzamelde werken (Opere
complete), vol. V, pp. 3 si urm. — [Toate notele de subsol fard altd
indicatie a provenientel apartin autorului (7.ed.).]
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am reficut discursul, in doud randuri, prima datd pentru a
tine cate o conferinti la Zirich si la Viena (1934), apoi una
la Londra (1937), am indicat titlul: Das Spielelement der
Kultur si, respectiv, The Play Element of Culture. In ambele
randuri, gazdele mele au corectat: ...in der Kultur si res-
pectiv...in Culture — si, in ambele rinduri, am sters prepo-
zitia si am reintrodus genitivul. Cici In mintea mea nu se
punea problema: ce loc ocupd jocul printre celelalte feno-
mene de culturi, ci: in ce misuri are cultura Tnsisi caracter
de joc. Eu incercam - si incerc si n acest studiu, mai adan-
cit — si integrez, ca si spun asa, notiunea de joc In aceea
de cultura.

Jocul este considerat aici ca fenomen de culturd, si nu —
sau nu in primul rand - ca o functie biologici, si este tratat
cu mijloacele unei gandiri proprii stiintei culturii. Se va ob-
serva ci ma feresc, cAt mai mult cu putintd, de interpretarea
psihologici a jocului, oricat de importanta ar fi ea, si cd nu
recurg, decat intr-o masura foarte limitatd, la notiunile si
explicatiile din domeniul etnologic, chiar acolo unde am de
expus realititi etnologice. Termenul ,,magic, de pild4, nu
va fiintalnit decit o singura datd, iar termenul mana si altele
asemenea lui, absolut deloc. Daci ar fi s3-mi concentrez argu-
mentatia Intr-o serie de teze, una dintre ele ar fi aceea cd
etnologia si stiintele Inrudite cu ea nu participd decit in prea
micd masura la notiunea de joc. Mie, cel putin, terminologia
indeobste uzuali referitoare la joc nu mi s-a parut suficienta.
Am simtit tot timpul nevoia si dispun de un adjectiv cores-
punzitor substantivului ,,joc” si care sd insemne pur si sim-
plu ,ceea ce tine de joc sau de joaca“. Jucdus nu poate servi
in acest scop, pentru cd are o valoare semantica prea speciald.
De aceea, fie-mi ingaduit si introduc cuvantul ludic. Cu
toate cd in latind presupusa forma primitivd este necunos-
cutd, in franceza cuvantul ludigue se intilneste in scrierile

de psihologie.
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In timp ce dau publicitatii lucrarea, ma cuprinde teama
ci, in poflda muncii pe care a necesitat-o, multi o vor socoti
o improvizatie insuficient documentati. Dar orice autor care
vrea sd trateze probleme referitoare la culturd are aceasta
soartd: este nevoit sd se incumete a aborda domenii multi-
ple, pe care nu le stipaneste destul de bine. Sa fi completat
in prealabil toate lipsurile in ceea ce priveste informarea era
exclus, asa Incit am rezolvat problema justificind fiecare
amanunt printr-o trimitere. Din acea clipa, mi s-a pus ches-
tiunea: sd scriu sau si nu scriu. Despre ceva ce-mi stitea
foarte aproape de inimi. Asa incit am scris.

Leida, 15 iunie 1938
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NATURA SI IMPORTANTA JOCULUI
CA FENOMEN DE CULTURA

Jocul este mai vechi decat cultura, pentru ci notiunea
de culturi, oricat de incomplet ar fi ea definitd, presupune
in orice caz o societate omeneascd, iar animalele nu l-au
asteptat pe om ca si le invete sd se joace. Ba chiar se poate
afirma, fird risc, cd civilizatia omeneasci nu a adiugat nici
o caracteristica esentiald notiunii generale. Animalele se joaci
intocmai ca si oamenii. Toate trisiturile fundamentale ale
jocului sunt prezente i in cel al animalelor. Nu avem decat
sd urmarim joaca unor citelusi, pentru ca si identificim in
vesela lor zbenguiala toate aceste trasituri. Citelusii se invitd
unii pe altii la joacd printr-un soi de atitudini si gesturi cere-
moniale. Respectd regula ci nu trebuie si-i muste de urechi
pe camarazii lor de joacd. Se comportd ca si cum ar fi inspdi-
mantitor de rii. Si mai ales: se vede cat de colo ci toate aces-
tea 1i bucurd i 1l amuza enorm. O asemenea joacd a unor citei
care zburdi nu este decit una dintre cele mai simple forme
ale jocului animalelor. Exista altele, cu un continut mult mai
elevat, mult mai dezvoltat: veritabile competitii, fermeci-
toare reprezentatii date in fata unor spectatori.

Aici, este cazul s3 notdim de Indata un punct foarte impor-
tant. Chiar si in cele mai simple forme ale sale, si chiar in
viata animalelor, jocul este mai mult decat un fenomen pur
fiziologic sau decat o reactie psihicd determinata pur fizio-
logic. El depaseste ca atare limitele unei activititi pur biolo-
gice sau cel putm pur fizice. Jocul este o functie phna de talc.
In joc ,intrd 1n joc“ ceva care trece dincolo de instinctul
de conservare nemijlocit, ceva care pune in actiune un talc.
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Fiecare joc Inseamnd ceva. Dacd acest principiu activ, care
i conferd jocului esenta, il numim intelect, spunem prea mult,
iar daci il numim instinct, nu spunem nimic. Oricum l-am
privi, odati cu aceastd ,,intentie“ a jocului se videste, in orice
caz, In insisi esenta lui, un element imaterial.

Psihologia si fiziologia se ocupa de observarea, descrierea
si explicarea jocului animalelor, al copiilor si al oamenilor
adulti. Ele cautd sd stabileasca natura si semnificatia jocu-
lui si sd indice locul lui in planul vietii. Faptul ci jocul ocupa
acolo un loc important, ci indeplineste acolo o functie nece-
sard, sau cel putin util3, este acceptat indeobste si fird tigadd
ca punct de pornire al oricdrei cercetiri si consideratii stiinti-
fice. Numeroasele incerciri de a determina aceastd functie
biologicd a jocului sunt foarte divergente. Unii au crezut
ca pot defini originea si fundamentarea jocului ca o descar-
care a unui surplus de forta vitald. Altii sunt de parere cd
orice fiintd vie, cind se joacd, se supune unui spirit de
imitatie congemtal Sau ca ]ocul satisface o nevoie de destin-
dere. Sau ci este un exercitiu pregatitor in vederea activitatii
serioase, pe care i-0 va cere viata. Sau ci serveste drept exer-
citiu de stipanire de sine. Altii cautd principiul In nevoia
inndscutd de a putea face ceva, sau de a pricinui ceva, sau in
tendinta de a domina, sau in aceea de a-1 Intrece pe concu-
renti. Algii considerd jocul ca pe o drenare nevinovati a unor
porniri diunitoare, sau ca pe o umpluturd necesard unei
activititi orientate prea unilateral, sau ca satisfacerea, intr-o
fictiune, a dorintelor cu neputinti de satisficut in realitate
s1, In consecintd, ca autoconservare a simtului personalititii'.

' A se vedea sinteza acestor teorii la H. Zondervan, Her Spel bij
Dieren, Kinderen en Volwassen Menschen (Jocul la animale, la copii
si la oamenii adulti). Amsterdam, 1928, sila F. J. J. Buytendijk, Het
Spel van Mensch en Dier als openbaring van levensdriften (Jocul la
om si la animal ca manifestare a unor instincte), Amsterdam, 1932.
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Toate aceste explicatii au un factor comun: toate por-
nesc de la presupunerea ci jocul are loc de dragul unei alte
realitati, cd serveste unei anumite finalitti biologice. Ele pun
intrebarea: din ce cauza si cu ce scop se practicd joaca ? Ris-
punsurile care se dau la aceasta intrebare nu se exclud citusi
de putin unul pe altul. Am putea accepta in acelasi timp toate
explicatiile enumerate mai sus, fird si ajungem lao supdrd-
toare confuzie de notiuni. De aici, reiese ci toate acele expli-
catii sunt doar partiale. Daci una dintre ele ar fi concludents,
ar trebui fie si le excluda pe celelalte, fie si le cuprindi sau
sd le preia Intr-o unitate de rang superior. Cele mai multe
dintre aceste stridaniide ada o exphcatle nu se preocupd decat
in a doua instanta de Intrebarea: ce si cum este jocul in sine,
ce inseamnad el pentru jucdtorii insisi ? Ele abordeaza nemij-
locit jocul cu unititile de mdsurd ale stiintei experimentale,
fard sd acorde in primul rand atentia necesari calititii lui
estetice profunde. De fapt, calitatea primari ,joc“ rimane
de regula necircumscrisd. Fatd de fiecare dintre explicatiile
date, rimane 1n picioare intrebarea: bine, dar ce este de fapt
whazul“ jocului? De ce tipa sugarul de plicere? De ce se
pierde jucitorul cand se dedd patimii lui, de ce competitia
excitd multimea cu o mie de capete, impingind-o pani la
delir ? Intensitatea jocului nu poate fi explicata prin nici o
analiza biologicd. Si totusi, In aceastd intensitate, In aceastd
capacitate de a scoate din minti rezidd esenta lui, calitatea
lui intrinsecd. Natura — pare si spund mintea logica — ar
fi putut si le dea progeniturilor sale toate acele functii folosi-
toare — descarcarea energiel de prisos, destinderea dupa incor-
dare, pregitirea pentru cerintele vietii si compensarea pentru
ceea ce nu s-a realizat — si sub forma unor practici si reactii
pur mecanice. Dar nu: ea ne-a dat Jocul, cu incordarea lui,
cu bucuria lui, cu ,hazul“ lui.

Acest din urmi element, ,,hazul“ jocului, se impotriveste
oricdrei analize, oricdrei interpretari logice. Termenul olandez
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